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e Consolidare

I’identita significa
vivere serenamente
tutte le dimensioni
del proprio io, stare
bene, essere
rassicurati nella
molteplicita del
proprio fare e
sentire, sentirsi
sicuri in un am
biente sociale
allargato, imparare
a conoscersi e ad
essere riconosciuti

come persona unica

e irripetibile.

e Sviluppare_'autonomia
significa avere fiducia in
sé e fidarsi degli altri;
provare soddisfazione nel
fare da sé e saper
chiedere aiuto; esprimere
sentimenti ed emozioni;
esprimere opinioni ed
assumere comportamenti
ed atteggiamenti sempre
piu consapevoli.

e Acquisire competenze signific

giocare, muoversi, manipolare,
curiosare, domandare, imparare

<

a riflettere sulle esperienze
attraverso I’esplorazione,
I’'osservazione e il confronto;
significa ascoltare, comprender:

e raccontare; essere in grado ¢ *
descrivere, rappresentare e

immginare. "




Vivere le prime esperienze di
cittadinanza significa scoprire Ualtro
diverso da se e attribuire progressiva
iImportanza agli altri e ai loro bisogni;
rendersi sempre conto della necessita
di stabilire regole condivise; significa
porre le fondamenta di un
comportamento eticamente orientato,
rispettoso degli altri, dell’ambiente e
della natura...”
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LABORATORIO
MOTORIO

LABORATORIO LABORATORIO
CREATIVO LINGUISTICO
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Nel laboratorio motorio creiamo occasioni di gioco
durante le quali i bambini possano sperimentare la
propria corporeita ed espressivita, acquisendo una
maggior consapevolezza del proprio corpo e delle proprie
potenzialita: infatti e attraverso il corpo che il bambino
percepisce lo spazio e conosce il mondo circostante.
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Nel laboratorio linguistico-fabulativo, attraverso la lettura e la narrazione
di storie, racconti e filastrocche, offriamo ai bambini, la possibilita di
esprimere, mediante diverse modalita di comunicazione quali la voce, il
gesto e la drammatizzazione, le loro emozioni e i loro pensieri.

Programmiamo giochi e attivita che favoriscono il potenziamento di *
specifiche competenze linguistiche: fonologiche, lessicali e semantiche.
Alcune attivita sono svolte anche con l'utilizzo della LIM.




aheralerie creafive

Nel laboratorio manipolativo-creativo proponiamo esperienze
rivolte alla conoscenza e all’utilizzo spontaneo e guidato di
alcuni materiali e tecniche: colori a dita, tempere, acquerelli,

collage, creta e altro materiale, anche di recupero. Le

esperienze nei tre laboratori si fruiranno a settimane alterne N

per le tre sezioni.
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Da quest’anno, nella mattinata del giovedi, i bambini verranno divisi
per fasce d’eta e svolgeranno attivita mirate: lavorare con i pari eta
permettera la socializzazione, la creazione di huovi gruppi, ma anche
di proporre ai bambini esperienze formative calibrate alle loro

curiosita e competenze. QQ




- PROGETIO AMMUAJS

Q DAL VISSUTO AL

RAPPRESENTATO
PERCORSI MOTORI Provare a rappresentare graficamente
\\

ercorsi e indicazioni orientandos! p:lh:r
d zioe nspettando prr.rporzmm

: Creazione di percorsi motori di varie spa e

difficolta per superare limiti, rispettare il - impagmazmna —

E ; IL CONCETTO DEL

TEMPO

Far comprendere ai bambini le prime
nozioni temporali per essere in grado
di riconoscere i passaggl base
(giorno/notte) e quelli pill articolati
per gestire meglio anche il proprio
lavoro

turno e provare prime forme di gioco
“guidato”
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Conoscenza delle prime nozioni

A
—% CODING E

BEE-BOT ’
z Scoperta del coding attraverso
spaziali attraverso attivita di \ cop
gioco ‘

uno strumento specifico in
dotazione

Dalla conoscenza del corpo al coding
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; Ui prege{]:

” ° progetto Nuoto
° progetto Scacchi su scacchiera gigante
o progetto Yoga
i‘ o progetto Continuita

d. ® Educazione Stradale *
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